FRACTUS

Vychadzam z vyznamu latinského slova "fractus" a z neho odvodeného slova "frangere”, ¢o
znamena "rozldmat" - vytvorit nepravidelné dlomky.

Velka ¢ast nasho prostredia, okolného sveta, je usporiadana a neusporiadana podla vzorov ¢i
vzorcov. Kazdy ¢lovek je fraktalom, ktory vo svojom vnutri obsahuje cely vesmir a vSetky jeho detaily.
Fraktdl je neustdle opakujuci sa vzor, ktory je definovany opakovanim prvkov. Su to jedny z
najzlozitejsSich geometrickych obrazcov, ktoré sa Casto zakladaju na velmi jednoduchej matematickej
Strukture. Kazdy objekt v redlnom svete je unikdtom, ktory nemozno presne reprodukovat.

Vychadzam z vlastného sna, ktory metaforicky vytvoril fraktalny dlomok mojho vlastného vedomia a
podnietil vznik mojej sebepribuznej kdpie. ISpirujem sa fraktdlnou geometriou a jednym z jej
terminov sebepribuznosti, ktord charakterizuje objekty, ktorych akykolvek vysek je podobnou kdpiou
povodného telesa. Fraktalnu Struktdru hmoty mozno pozorovat aj pri prechode hmoty z jedného
stavu do druhého. Sen, v ktorom som sama sebe dekapitovala hlavu a zostavajlice vedomie vlozila
do druhého, cudzieho tela, nasledoval presne tento vzor. V tomto pripade nastala zmena pri
prechode vedomia z jedného tela do druhého. Narozdiel od vedomia, telo, do ktorého bolo
zostavajlce vedomie vloZené, uz nikdy nebolo to pévodné. Jednalo sa len o obycajnu nahradu, képiu
ktord sa vSemocne snazila priblizit povodnému origindlu. V td noc vznikla nova, mne sebepribuzna
kreatura, ktord vlozila kus méjho jediného a vlastného pozostatku do prédzdnej schranky, do
napodobeniny pévodného charakteru. Cely tento scenar nasledoval vzorec sebepribuznosti, ktora
pojednava o tom, Ze mozno vytvorit podobny objekt, ale nikdy nie presnt kdpiu pévodného telesa.
Telo, ktoré bolo pévodne klasickym obrazom, zaZiva svoju vlastni dekompresiu a postupne redukuje
celok na ulomky, ktoré sa stavaju zabudnutelnou spomienkou.

Vo svojom vystavnom subore aplikujem fraktal na seba a pozorujem jeho zarodok v mojom
samotnom vnutri, ako metaforu vnutornej dramy a straty seba samého. Pracujem s prevratenou
realitou, vyuzivam fraktalne elementy, ktoré ukladdm do skriniek ako objekty a vystavujem ako
artefakty s ciefom zhmotnit moju vnutornd fraktalitu, ktord podrobujem osobnému vizudlnemu
vyskumu. Otvaram vlastnu pandorinu skrinku, v ktorej nachadzam nasledky méjho ohavného ¢inu,
ktoré spdsobili vznik vnutornej fraktality a podnietili existenciu sebepodobnej képie.






